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Anleitung für das Projektplanungsspiel 

Drei wissenschaftliche Mitarbeiter müssen kurzfristig einen Vortrag auf einer Konferenz im 
Ausland halten. Die Boarding-Zeit für den Flug ist 19:00 Uhr und bis dahin müssen noch einige 
Dinge erledigt werden: 

�� Sie müssen mit Ihrem Chef noch eine gemeinsame Besprechung durchführen.
�� Mitarbeiter B braucht noch seinen Reisepass, einen Impfpass und einen Koffer.
�� Sie müssen im Büro noch eine Präsentation vorbereiten, nachdem Sie mit Ihrem Chef die Be-

sprechung hatten. Die Präsentation kann von mehreren Personen vorbereitet werden, dadurch 
reduziert sich die Bearbeitungszeit.

�� Alle Mitarbeiter müssen ihren Koffer zu Hause packen und mit ihrem Partner essen gehen. 
�� Der Check-in muss gemeinsam durchgeführt werden, damit Sie zusammensitzen. Für den 

Check-in benötigen Sie die gepackten Koffer, Reisepass und Impfpass. 
�� Der WG-Partner von Mitarbeiter C hat seinen Schüssel verloren und braucht dringend einen 

Ersatzschlüssel.
�� Mitarbeiter B muss noch Devisen für die Reise von der Bank abholen.

Hinweis: Am besten drucken Sie die Kärtchen für jede Person auf ein andersfarbiges Papier und 
laminieren diese, das sorgt für eine bessere Stabilität und lange Haltbarkeit. Sie können die Kärt-
chen und den Stadtplan dann jedes Semester wieder verwenden.

Aufgabe: Planen Sie den Tagesablauf und verbringen Sie so viel Zeit wie möglich mit Ihrer Part-
nerin beziehungsweise Ihrem Partner.
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Stadtplan Projektplanungsspiel

Die Zahlen geben die Weglänge in Minuten an. Pro Koffer und Wegstrecke + 1 Minute!



4Monika Rummler: Innovative Lehrformen: Projektarbeit in der Hochschule © Beltz Verlag 2012

Kartenset Projektplanungsspiel

Alle  
spätestens 18:00 Uhr 

Check-in am Flughafen

Dauer: 4 Minuten

Alle  
spätestens 19:00 Uhr 

Boarding am Flughafen

Ziel erreicht!

Alle 
17:15 Uhr 

Besprechung mit Chef

Dauer: mindestens 5 Minuten

Alle  
17:00 Uhr 

Büro

Start

A
ab 17:15 Uhr

Präsentation vorbereiten

Dauer: 1 Person 20 Min. / 2 Personen 10 
Min. / 3 Personen 5 Min. 

A
beliebig

Restaurant mit Partner/-in

Dauer: mindestens 10 Minuten

A
beliebig

Koffer packen

Dauer: 5 Minuten
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Alle  
spätestens 18:00 Uhr 

Check-in am Flughafen

Dauer: 4 Minuten

Alle  
spätestens 19:00 Uhr 

Boarding am Flughafen

Ziel erreicht!

Alle 
17:15 Uhr 

Besprechung mit Chef

Dauer: mindestens 5 Minuten

Alle  
17:00 Uhr 

Büro

Start

B
ab 17:15 Uhr

Präsentation vorbereiten

Dauer: 1 Person 20 Min. / 2 Personen 10 
Min. / 3 Personen 5 Min.

B 
beliebig

Koffer packen

Dauer: 5 Minuten

B
bis 18:30 Uhr

Pass im Bürgeramt abholen

Dauer: 3 Minuten

B
bis 18:30 Uhr

Impfpass beim Arzt abholen

Dauer: 2 Minuten

B
beliebig

Restaurant mit Partner/-in

Dauer: mindestens 10 Minuten

B
bis 17:30 Uhr

Devisen in der Bank abholen

Dauer: 2 Minuten

B
beliebig

Koffer im Laden kaufen

Dauer: 3 Minuten
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Alle  
spätestens 18:00 Uhr 

Check-in am Flughafen

Dauer: 4 Minuten

Alle  
spätestens 19:00 Uhr 

Boarding am Flughafen

Ziel erreicht!

Alle 
17:15 Uhr 

Besprechung mit Chef

Dauer: mindestens 5 Minuten

Alle  
17:00 Uhr 

Büro

Start

C
ab 17:15 Uhr

Präsentation vorbereiten

Dauer: 1 Person 20 Min. / 2 Personen 10 
Min. / 3 Personen 5 Min. 

C
beliebig

Koffer packen

Dauer: 5 Minuten

C
beliebig

Restaurant mit Partner/-in

Dauer: mindestens 10 Minuten

C
nach 18:00 Uhr

WG-Partner Schlüssel geben

Dauer: 1 Minute


