Wasist eigentlich Dolslan?

Alle jungen Taucher des OceanPartner-Programmsdweligen sich mit ihren Tieren in
,Dolslan”. Das ist eine kiunstliche Sprache, dur@hsich Menschen mit Meerestieren
verstandigen konnen. Die Abkurzung bedeutet ,,Dal@ign Language®, da diese Sprache
ursprunglich nur far Delfine entwickelt wurde.

Dolslan besteht aus Gesten, Tonsignalen und ifidésee auch Lichtsignalen. Meist erzeugt
ein Handgelenks-Computer, das Dolcom, auf Tastekdtie nétigen Ton- und Lichtsignale,
das Gerat kann umgekehrt aber auch LautauRerumgeseizen, jedenfalls wenn der Partner
ein Wal oder Delfin ist. Leon und seine Kollegesgn jedoch kein Dolcom, sondern ein
DivePad; das kann noch deutlich mehr.

Entwickelt hat Katja Brandis Dolslan fur ihBelfin Team-Romane. Komplett erfunden ist

das ganze jedoch nicht, denn inspiriert hat sie Gastensprache, die Dr. Lou Herman vom
Kewalo Basin Marine Mammal Laboratory (Honolulu,w#ai) in den 1980er und 1990er
Jahren vier Delfinen beigebracht hat. Der kligstset Delfine, Akeakamai, beherrschte tber
funfzig Begriffe und verstand sogar ganze Satze.

Standard-Ton und Lichtsignale (im Dolcom/DivePad vorinstalliert):

¢ Rufton des jeweiligen Meerestieres, d.h. ,Komm her*. Wemghrere Taucher Dolcoms
tragen, darf nur der Partner des Meerestieres digm@l-Rufton verwenden, alle anderen
bekommen einen in einer anderen Tonhdhe zugewiesen.

¢+ Versammeln (ruft alle Partner herbei, die in Horweite sindtidie Buchstaben GA fur
Gather auf dem Gerét).

¢ Gefahr/Hilfe (der Knopf ist im Gegensatz zu den anderen schuratZeicht tiefer gelegt,
damit er nicht betatigt wird, wenn man mit dem Gesgisehentlich irgendwo
dagegenstont).

¢ OK/Gut gemacht

Die folgenden Gesten sind ein vorlaufigessamtvokabular. Lucy versteht samtliche
Zeichen, obwohl sie und Leon es nicht ndtig haka in Dolslan zu verstandigen. Billies
Pottwalweibchen Shola beherrscht bereits mehriatgig Zeichen und lernt standig dazu.
Julians Rochen Carag kann sieben, und Toms Partiergaret, ein Raubkalmar, zehn
Kommandos, beide sind damit an der Grenze ihrarfébrgkeit.

Hallo Variante der vulkanischen Begrif3ung aus Btak.
Flache rechte Hand auf die Brust, dann nach vorng
schwenken.

Auf Wiedersehen Winken mit einer Hand

Mensch/Person Flache Hand auf die Brust. BestinMateschen
werden gekennzeichnet durch ein Zeichen am Anzug
oder Geste.

Delfin/Wal Rechten Arm in schlangelnder Wellenbeweag (so
wie ein Delfin, der durch die Wellen taucht)

Ich Hand auf einen selbst gerichtet, Finger settkrend
geschlossen

Du Offene Hand auf den anderen gerichtet

Wir Rechter Zeigefinger auf andere Person/Gruppére
gerichtet, linker Zeigefinger auf einen selbst. Das
Zeichen kann mehrmals wiederholt werden, um noch




weitere Menschen und Delfine einzubeziehen.

OK

Taucher-OK (mit Zeigefinger und Daumen Kreis
bilden). Kann sowohl als Frage als auch als Antwa
verwendet werden (kein Fragezeichen notig).

Das Zeichen kann auch auf weite Entfernung gegeben
werden, dann fuhrt man beide Arme tGber dem Kopf
zusammen.

Alles bestens OK-Zeichen mit beiden Handen gleitlize

(Bin) in Flache rechte Hand vor dem Kdrper waagrecht hin-

Schwierigkeiten und her wackeln, Fingerspitzen nach vorne.

Auf weite Entfernung: Arm schwenken oder wenn
moglich beide Arme.

Schmerzen Hande auf den Bauch pressen, evitl. kaigintmen
dabei

Frage (?) Unterarm erhoben, Finger nach unten gekitu

Ja Kurzes Kopfrucken (einmal reicht, mehrmals kénnt
mit einer Delfin-Drohgeste verwechselt werden).

Nein Kurzes Kopfschitteln, normalerweise nur einrbel
starker Verneinung (,Auf gar keinen Fall') zweimal.

Gut Zwei Hande aufrecht parallel vor den Kérper

Schlecht Zwei Hande aufrecht gekreuzt vor den Kiorpe

Gut gemacht Lautloses Klatschen (das Klatschgendsedbst wird
z.B. von Delfinen als unangenehm empfunden). Je
weiter man mit den Handen bzw. Armen ausholt,
desto grof3er das Lob.

Anstrengend Fingerspitzen an die Schlafen legeé¢aie Seite
gleichzeitig)

Gefahr Fauste ballen, vor dem Korper zusammenfiihren
Wenn man nur eine Hand frei hat, genugt eine
erhobene Faust (dhnlich wie Sightl).

Wenn der Delfin einen Hai meldet, stof3t er eine
Variante des Gefahr-Pfiffs aus und schlagt, ween di
Gefahr akut ist, gleichzeitig mit der Schwanzflosse
aufs Wasser.

Helfe, Hilfe Flache Hande vor dem Korper senkrecht
aneinanderlegen (wie beim Beten). Alternativ oder
wenn man nur eine Hand frei hat: flache Hand an die
Kehle fihren und vor und zurtick bewegen
(Taucherzeichen filabe keine Luft, gib mir Luft)

Hai Erhobene Hand zur Faust ballen. Man kann dgrsa8i
auch im Ubertragenen Sinne fir einen Gegner
verwenden.

Krake Beide Hande flach nach vorne ausstreckermind
den Fingern wackeln (soll acht Arme nachmachen)

Schiff V mit den Handen formen

Tauchboot Beide Hande formen vor dem Koérper eingaku

Flugzeug Beide Hande mit gespreizten Fingern waagreor

den Korper auf und ab bewegen (wie
Vogelschwingen), Daumen gekreuzt. Das Zeichen

muss sauber ausgefihrt werden, damit es nicht m
Viele verwechselt wird.

it




Hubschrauber Erhobene Zeigefinger vor dem Koérpekreeht in
der Luft kreisen lassen.

Holz Rechter Arm Uber den Kopf, Handflache waagrecl

Metall Faust auf waagrechte, flache (meist linkah#i legen

Ellenbogen nach aul3en

Manganknolle

Mit den Handen einen kleinen kugeligen
Gegenstand formen

Behélter Mit beiden Handen Schale formen

Gegenstand/Ding Héande ineinander verschrankentéétind oben,
linke unten), Ellenbogen nach auf3en

Leiche ZeichemMensch und Gegenstand kombiniert

Boje Hande aneinanderlegen, so dass die Fingezspiitad
Handballen sich berihren und die Hande eine run
Form bilden
Das Wort kann auch ftr ,Ball“ verwendet werden,
wenn keine Boje da ist.

Frisbee Werfbewegung mit dem Handgelenk

Surfbrett Rechten Arm nach unten krimmen, so, élsle'man
sich ein Brett unter den Arm klemmen.

Fisch Handflachen waagrecht aufeinander geleght@eauit

dem Handricken nach oben)

de

Sturm/schlechtes Beide Arme abwehrend utber/vor den Kopf gehoben

Wetter

Hier Beide Zeigefinger zeigen auf den Boden (zur No
auch mit einem Finger, dann aber
Verwechslungsgefahr midieib).

Heim bzw. jeweilige | Arme vor der Brust kreuzen.

Zentrale

Meer bzw. Beide Zeigefinger in Wellenbewegungen nach aul3en

DrauRen/Anderswo | fiihren wie beim Dirigieren. (-> Fluthaus)

Ort Rechter Zeitfinger berthrt von oben waagretihie
Handflache. Allgemeines Zeichen, das mit einer
Beschreibung oder dem Namen eines bestimmten
Ortes kombiniert werden kann.

Unter Wasser Arme Ubereinander, waagrecht vor dérpé,
Ellenbogen nach aufl3en. Dabei sind die Arme etwa
eine Handbreit auseinander

Ruhig, ganz ruhig Hande flach ausgebreitet mehre@isoben nach
unten bewegen (Handflachen nach unten)

Achtung, pafd auf Erhobener rechter Zeigefinger

Vorsicht! Hande seitlich gebogen vor dem Mund, Mandc O
formen (so, als wollte man jemandem auf weite
Entfernung etwas zurufen).

Warte Gehobene Handflache (&hnlich ®iep, nur lockerer

Beobachte/LokalisiereZwei Finger auf die Augen deuten = Beobachten
+ Fingerschnippen mit beiden Handen = Orte mit dem

Sonar

Stop Hande flach nach vorne (eine Hand reicht zuir N
auch, dann aber Verwechslungsgefahr$&ap)
Suche Rechten Zeigefinger vor dem Korper kreisfgrmi




bewegen (Finger zeigt dabei nach unten)

Komm her

Beide Hande zum Korper ziehen, Handflactesm
innen gewandt (eine Hand reicht zur Not auch).

Schwimm los bzw. | Arm nach vorne, die Hand ist dabei ausgestreckt und

weg die Handflache steht senkrecht

Spring Faust ballen, Arm nach oben stol3en

Berthren Arme vor den Koérper halten und verschemkt
Kann auch dafiir verwendet werden, den Delfin
Knopfe oder Hebel betatigen zu lassen.

Zusammentreiben Bewegung, als wirde man Uber dgrhedio Lasso
schwingen.

Ziehen Arm nach vorne gestreckt, Finger zum Kéhper
gekrimmt

Schieben/Tragen Hande mit den Handflachen nach wireaul3en
nach innen zusammenfihren, so dass sie jeweils eine
Halbkreis beschreiben

Schwimmen Handflachen vertikal zusammenlegen, Arach
vorne strecken

Surfen Schwimmen-Zeichen +Surfbrett-Zeichen kombiniert

Bleib Zeigefinger nach unten

Abtauchen Beide Daumen nach unten (wenn man nartéamd
frei hat, reicht ein Daumen)

Auftauchen Beide Daumen nach unten (wenn man nertéand
frei hat, reicht ein Daumen)

Vertreiben Beide Fauste von oben nach unten, dls wan auf
etwas draufhauen. Zur Not reicht auch die rechte
Faust. Wird bei geféahrlichen Tieren angewandt, z.B.
um kleinere Haie von Badestdnden zu vertreiben oder
einen aggressiven Triggerfish loszuwerden.

Essen/Fressen Hand zum Mund fuhren

Gib Bescheid/Melde | Mit der flachen Hand aufs Ohgee. Wenn der
Delfin etwas melden will, dann schaukelt er sich im
Wasser hin und her.

Boje setzen Zeichen fur Boje kombiniert mit ein€f, 'das man
aus der senkrechten linken Hand und der waagrechten
rechten Hand bildet.

Weit Flache Hand an die Stirn legen, als wirde man
ausspahen

Bereitmachen fur Hande vor den Korper, Zeigefinger kreuzen

Transport bzw.

Transport Auch maoglich: Zeichen Schwimmen und mit dem
Finger auf die Tragbahre zeigen.

Umdrehen (Bauch |Flache Hand vor den Kérper, dann umdrehen, so dass

nach oben) der Handrticken unten ist.
(FUr Streicheleinheiten, dient aber auch medizires¢
Untersuchungen, z.B. Ultraschall)

Gib Fluke Aus den Armen ein Dreieck formen, Fingeéeen

zusammenlegen.

(Dient medizinischen Untersuchungen)




Hole

Faust ballen, rechten Arm zum Koérper ziehen

Bringe Faust ballen, linken Arm vom Kérper waagtech
wegschwenken
Patrouille Mit der Hand von links nach rechts Wietlewegung

andeuten (&hnlich wie bBielfin, nur mit dem andergn
Arm)

Du machst das, was | Beide Zeigefinger auf den Delfin richten, dann leeid

ich mache auf sich selbst

Ich mache das, was dBeide Zeigefinger auf einen selbst richten, dagidéds

machst auf den Delfin

Training Linke Hand auf den rechten Oberarm legen

Spielen Beide Zeigefinger vor dem Kérper
umeinanderwirbeln (das beliebteste Zeichen bei The
Deep :-))

Begleite/Bleib bei Beide Hande mit ausgestrecktelg&fingen
horizontal vor dem Kdrper zusammenfuhren (so, dass
die Zeigefinger sich der Ladnge nach berlUhren, nicht
mit den Fingerspitzen)

Wo? Beide Handflachen nach oben waagrecht vor den
Korper plus Fragezeichen

Wenn 90 Grad nach oben abgeknickter Arm

Dann Arm waagrecht vor dem Koérper bewegen (von oben
nach unten)

in Zeigefinger im Bogen von rechts oben nach links
unten fuhren.

auf Handflachen tbereinanderlegen (rechte nach, oben
Ellenbogen nach auf3en)

Zu Fingerspitzen vor dem Korper zusammenfihren

Dort, das Deuten in die jeweilige Richtung, zeigehden
jeweiligen Gegenstand

Bald, spater, sehr vie| Jonglierbewegung mit den flachen Handen (nur ohne

spater Balle). Je langsamer sie ausgefihrt wird, destgdée)
Dauer signalisiert sie.

Eines Linker Daumen nach oben (aus dem
Satzzusammenhang erschliel3t sich, dass nicht
Abtauchen gemeint ist.)

Vielelvieles Gespreizte Hande vor den Koérper (sowdirde man
mit den Fingern die Zahl zehn zeigen). Kann
mehrmals wiederholt werden (zwischendurch Hand
ballen), um ,sehr viele* und ,sehr, sehr viele* zu
bedeuten.

Wieviele? So wie ,Viele®, nur kommt noch ein Frageichen
hinzu.

Grol3 Mit beiden Handen grol3en Kreis in die Luftheien

Klein Mit beiden Handen kleinen Kreis in die Luetizhnen

Weil3 nicht Schultern hochziehen, Hande mit Hand#&cnach
oben neben den Korper (Keine-Ahnung-Geste)

Still/Heimlich Zeigefinger an die Lippen legen

Weitere Infos auf www.katja-brandis.de



