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Vorwort

Liebe Leser*innen,

wenn Sie und wir endlich dieses Buch in den Hénden halten, kénnen
wir als Autor*innen nicht umhin, ein wenig stolz und vielleicht auch ein
wenig erschopft zu sein. Der Weg bis hierher war lang und intensiv, teils
mithsam, oft aber auch {iberraschend vergniigt.

Digital Streetwork ist ein Thema, das uns allen ehrlich am Herzen
liegt. Nicht nur, weil es unsere langjéhrige gemeinsame Arbeit wider-
spiegelt, sondern auch, weil wir es fiir unglaublich relevant halten. Wir
sind tiberzeugt, dass es hochste Zeit ist, das Thema nicht nur wissen-
schaftlich fundiert zu bearbeiten, sondern auch in der Hochschullehre
fest zu verankern.

Wir haben uns viele Ndchte um die Ohren geschlagen, um die Texte
zu formulieren, unzéhlige Diskussionen gefithrt und mehr als einmal
an unserer eigenen Vernunft gezweifelt, wenn eine Video-Sitzung mal
wieder ohne konkretes Ergebnis zu Ende ging. Doch jede Debatte iiber
methodische Feinheiten und jedes neue Kapitel haben uns als Autor*in-
nen-Team ein Stiick weiter und als Menschen néher zusammengebracht.
Ein besonderer Dank gilt an dieser Stelle unserer studentischen Hilfskraft
Lara. Thre unermiidliche Unterstiitzung, ihre Verldsslichkeit und ihre
stets eigene Perspektive auf die Inhalte waren eine unersetzliche Hilfe.

Dieses Buch ist nicht nur das Ergebnis harter Arbeit und wissenschaft-
licher Diskussionen, sondern auch ein Spiegelbild unserer gemeinsamen
Leidenschaft und unseres Engagements. Wir haben versucht, eine Briicke
zu schlagen zwischen praxisnaher Anwendung und fundierter wissen-
schaftlicher Theorie. Es war uns ein Anliegen, ein Werk zu schaffen, das
nicht nur lehrreich ist, sondern auch inspiriert, neue Wege zu gehen.

Wir hoffen, dass Sie beim Lesen ebenso viel Freude und Erkenntnis
gewinnen wie wir beim Schreiben. In diesem Sinne wiinschen wir Thnen
eine spannende Lektiire.

Und: gute Pizza ist besser als schlechte Pizza. Das haben wir auf jeden
Fall gelernt.

Die Autorinnen und Autoren



Einleitung und
Gebrauchsanweisung

In einer Welt, die zunehmend vernetzt und digitalisiert wird, findet auch
die Soziale Arbeit neue Schauplitze und Herausforderungen im digitalen
Raum. Dieses Lehrbuch richtet sich an alle, die Studierende der Sozialen
Arbeit darauf vorbereiten wollen, digitale Riume fiir sich zu erschlieflen
und zu erkunden, um die Bediirfnisse ihrer Klienten*innen effektiv und
einfiihlsam zu adressieren und dabei auch die eigene professionelle Rolle
zu reflektieren.

Digital Streetwork verstehen

Digital Streetwork erweitert den traditionellen Rahmen der personen-
bezogenen Hilfe durch die Nutzung moderner Technik, um Menschen
dort zu erreichen, wo sie sich zunehmend aufhalten: in digitalen Réu-
men. Von sozialen Medien bis zu spezialisierten Apps und Plattformen
erstreckt sich das neue Arbeitsfeld iiber eine Vielzahl digitaler Kanile.
Dieses Buch fiihrt Sie systematisch von den Grundlagen soziologischer
Begriffe und Theorien, iiber die Verbindung aktueller Entwicklungen
mit Theorien der Sozialen Arbeit hin zu den verschiedenen Aspekten
von Digital Streetwork.

Online versus digital — eine Begriffsklarung

Zur Beschreibung heutiger Mediennutzung werden die Begriffe ,,online®
und ,,digital“ verwendet. Obwohl es inhaltliche Uberschneidungen zwi-
schen beiden Attributen gibt und diese oft synonym verwendet werden,
haben sie unterschiedliche Bedeutungen. Eine einheitliche, allgemein-
giiltige Definition gibt es nicht. In diesem Buch nutzen wir den Begriff
»online® typischerweise im Zusammenhang mit internetgestiitzten An-
geboten oder Rédumen, also iiberall dort, wo wirklich eine Online-Ver-
bindung erkennbar ist. Wihrend der Begriff ,,digital“ grundlegend mit
elektronisch verarbeiteten Technologien oder Daten zusammenhéngt.
Wenn in der vorliegenden Publikation auf Digital Streetwork - als Eigen-
name - Bezug genommen wird, ist damit in erster Linie Soziale Arbeit
im Online-Raum gemeint, welche in der Regel digital gestiitzt ist.
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Wie das Buch funktioniert

Dieses Lehrbuch ist so konzipiert, dass es Sie durch ein gesamtes Semester
begleitet und Thnen hilft, theoretische Konzepte in praktische Fahigkeiten
zu ibersetzen. Jedes Kapitel ist als eigenstindige Seminarsitzung an-
gelegt, die sowohl Wissen vermittelt als auch zu kritischem Denken und
Reflexion tiber Handlungsmdéglichkeiten anregt. Am Ende des Buches
findet sich ein Praxiskapitel, das im Aufbau etwas abweicht, da es keinen
Textbaustein enthalt. Grundsitzlich folgen die Kapitel jedoch alle dem
gleichen Aufbau:

1. Textbaustein: Jedes Kapitel (aufler Kapitel 9) beginnt mit einem Text-
baustein, der in ein spezifisches Thema grundlegend einfiihrt. Diese
Texte bilden das theoretische Fundament, auf dem der spatere Praxis-
transfer aufbaut. Die Texte (und damit auch die Seminareinheiten)
koénnen unabhingig voneinander verwendet werden, sind aber in
der Reihenfolge sinnvoll aufeinander abgestimmt. Unmittelbar nach
dem Textbaustein folgt die Angabe der Quellen, welche fiir den Text
genutzt wurden.

2. Zusammenfassung: Fiir einen schnellen Uberblick zu den jeweiligen
Kapiteln steht am Ende jeweils eine kurze, pragnante Zusammen-
fassung der wichtigsten Inhalte der Textbausteine, sodass sich Stu-
dierende und Lehrende schnell einen Uberblick verschaffen konnen,
um welche Kerninhalte es im Kapitel geht.

3. Verstindnisfragen: Nach der Lektiire der Textbausteine helfen ge-
zielte Fragen, das Gelesene zu reflektieren und zu verinnerlichen.
Diese Fragen sind so gestaltet, dass sie das Verstindnis der inhalt-
lichen Kernideen der Texte sicherstellen.

4. Diskussionsfragen: Hier geht es in die Tiefe. Die Diskussionsfragen
regen dazu an, das Gelernte in grofiere soziale, ethische oder sozial-
politische Zusammenhinge einzuordnen. Ideal fiir die Anwendung
in Seminardiskussionen, bereiten diese Fragen darauf vor, komplexe
Sachverhalte zu reflektieren, zu analysieren und in Diskursen Stand-
punkte zu vertreten.

5. Arbeitsaufgaben: Jedes Kapitel liefert potenzielle Arbeitsaufgaben,
die entweder innerhalb einer Seminarstruktur aufgeteilt und vor-
gestellt werden konnen, oder sich zu Teilen auch individuell 16sen
lassen. Die Arbeitsaufgaben greifen dabei die Inhalte und Ansatze des
dazugehorigen Kapitels auf und regen zu einer praktischen Reflexion
der Inhalte an.
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6. Quizfragen: Das angeeignete Wissen kann zusitzlich durch Quiz-
fragen uberpriift werden, die online bereit gestellt werden. Die Quiz-
fragen stehen als PDF-Dokument zum Download zur Verfiigung und
koénnen in ein beliebiges Tool eingepflegt werden. Um einfach zu den
Fragen zu gelangen, finden Sie im Buch einen QR Code, iiber den
passgenau die Fragen zum jeweiligen Kapitel erreicht werden. Der-
artige interaktive Elemente fordern im Seminarkontext spielerisches
Lernen und helfen, das Wissen effektiv zu festigen oder beispiels-
weise vor Priifungen nochmals zu wiederholen. Die Losungen zu den
Fragen werden ebenso bereitgestellt, sodass der zusitzliche Aufwand
fiir Lehrpersonen mit der Erstellung der Quizelemente moglichst
minimiert wird.

7. Weiterfiihrende Links und vertiefende Literatur: Um weiter-
fithrende Studien zu ermoglichen, enthilt jedes Kapitel eine Liste
mit Links und Literaturhinweisen. Diese ermdglichen tiefere Ein-
blicke in das jeweilige Thema, bieten zusatzliche Ressourcen fiir ein
umfassendes Verstdndnis, fiir Priifungsvorbereitungen oder weiter-
gehende Recherche oder stellen zusitzliche spannende Informationen
zur Verfiigung als Anregung fiir neue, eigene Projekte und Ideen.

Praxiskapitel: Was wire Theorie ohne Praxis? Das Praxiskapitel am Ende
des Buches bietet konkrete Projektvorschlige, durch die das Gelernte
angewendet und vertieft werden kann. Die im Kapitel vorgeschlagenen
Projekte sind ideal, um das erlernte Wissen in reale Szenarien zu tiber-
fithren und die Kompetenzen der Studierenden im Praxistransfer weiter
zu schirfen. Ob die Projekte tatsachlich im Seminarkontext umgesetzt
werden, oder als Best Practice Beispiele zur Anregung fiir die Entwicklung
eigener Projekte dienen, bleibt den Lehrenden iiberlassen. In jedem Fall
ermoglichen derartige Projekte den Studierenden die Erprobung des
angeeigneten Wissens im Schonraum des Seminars, wihrend die Lehren-
den zielgerichtet und strukturiert ein didaktisch durchdachtes Seminar
planen konnen.

Begleiten Sie uns auf dieser spannenden Reise

Mit ,,Social Media, Gaming & Digital Streetwork: Pddagogische Arbeit in
Online Communitys® halten Sie ein praxisnahes Lehrbuch in den Hén-
den, das Sie in der Lehre nicht nur begleiten und unterstiitzen, sondern
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auch anregen soll, Ihre Ideen umzusetzen. Packen Sie Ihre Neugier und
Thren Entdeckergeist ein - es erwartet Sie eine bereichernde Expedition
in die Welt der Sozialen Arbeit in der Kultur der Digitalitét. Lassen Sie
uns diese aufregende Reise beginnen!

Elke Hemminger
Conny Heyken
Mick Prinz
Jerome Trebing



13

Kapitel 1:
Warum eigentlich Technik?

Warum sollten sich Studierende sozialer und padagogischer Studien-
gange mit Technik befassen? Vielleicht haben sich manche von ihnen
gerade deshalb fiir diese Studienginge entschieden, um sich nicht mit
Technik oder Naturwissenschaft auseinandersetzen zu miissen? Was hat
Soziale Arbeit oder ein Lehramtsstudium, Heil- und Elementarpadagogik
oder auch Pflegewissenschaft mit Technik zu tun? Auf den ersten Blick
vielleicht gar nichts. Bei genauerem Hinsehen werden wir aber feststellen,
dass alle diese Studienginge, und im Grunde genommen jeder geistes-
und sozialwissenschaftliche Studiengang, gewisse Ankniipfungspunkte
an Technik und Naturwissenschaft hat.

Das liegt einerseits daran, dass die scharfe Trennung zwischen den
Disziplinen, wie wir sie kennen, eine historisch gewachsene ist und
keineswegs schon immer so klar war wie heute. Die Ausdifferenzierung
und Vielfalt der Disziplinen an zeitgendssischen Hochschulen gab es zum
Beispiel im Mittelalter noch nicht; vielmehr waren Universitéten des 13.
Jahrhunderts stark strukturiert und in wenigen Disziplinen angeordnet
(Tetens 2013, S. 34f; Klein/Rietschel 2007). Erst aus den sogenannten
Artistenfakultiten entstanden spéter die Geisteswissenschaften. Die
Sozialwissenschaften formierten sich historisch gesehen noch spater
(gerade die Soziologie ist eine recht junge Wissenschaft, die erst Mitte
des 19. Jahrhunderts entstand).

Zwei Domanen: die Trennung der
Naturwissenschaften und Geisteswissenschaften

Die Unterscheidung zwischen Naturwissenschaften und Geisteswissen-
schaften geht auf die Aufkldrung im 18. Jahrhundert zuriick und wurde
im 19. Jahrhundert von Wilhelm Dilthey weiter ausgearbeitet. Schon Im-
manuel Kant argumentierte, dass Naturwissenschaften sich mit Phano-
menen befassen, die objektiv beobachtbar sind, wihrend Geisteswissen-
schaften sich mit Phdnomenen befassen, die subjektiv erlebt werden
(Kant 2009). Dilthey fithrte dies weiter aus und formulierte, dass Geistes-
wissenschaften sich von Naturwissenschaften dadurch unterscheiden,
dass sie menschliche Handlungen und Erfahrungen interpretieren und
verstehen, anstatt sie zu erklaren (Dilthey 1985). Die klare Trennung ist
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jedoch immer wieder Gegenstand von Diskussionen, beispielsweise in
der Wissenschaftsgeschichte und in der Philosophie, aber auch in den
Wissenschaften selbst. So beschreibt beispielsweise der Historiker Ste-
ven Shapin aus geschichtlicher Perspektive, wie im 19. Jahrhundert eine
Trennung zwischen den beiden Bereichen entstand (Shapin 2010). Viele
Wissenschaftler*innen betonen, dass es auch Uberschneidungen und
Interdisziplinaritat zwischen den beiden Doméanen geben muss, da viele
Fragen und Probleme sowohl naturwissenschaftliche als auch geistes- und
sozialwissenschaftliche Ansitze erfordern (Slingerland/Collard, 2012).
Insgesamt zeigt die Forschung, dass Naturwissenschaften und
Geisteswissenschaften sich zwar in ihrer Methodik und Fokus unter-
scheiden, aber dass es zur Bearbeitung wichtiger Fragestellungen auch
Kooperationen und Interdisziplinaritdt zwischen den beiden Bereichen
geben kann und muss (Slingerland/Collard, 2012). Wie derartige Projekte
aussehen konnen, werden wir in den folgenden Kapitel sehen.

Der Mensch und die Technik: eine enge Verbindung

Noch vor 300 Jahren hat ein Mann wie Gottfried Wilhelm Leibniz, den
man heute als Universalgelehrten bezeichnen wiirde, an philosophischen
und mathematischen Studien, aber auch an ganz praktischen sozialen,
medizinischen und technischen Problemen (unter anderem an der Griin-
dung von Waisenkassen und der Konstruktion von Unterseebooten)
gearbeitet (Klein/Rietschel 2007). Letzten Endes bedeutet dies nichts
anderes, als dass er in weiten Bereichen der damals bekannten und ge-
brauchlichen Wissenschaften gebildet und titig war und versuchte, die
seiner Meinung nach dringendsten Fragen und Probleme zu 16sen. Ganz
unabhingig davon, welcher wissenschaftlichen Disziplin diese Probleme
zuzuordnen waren. Und damit sind wir bei einem weiteren Grund fiir
die enge Verbindung zwischen Technik und den Geistes- und Sozial-
wissenschaften angekommen: namlich die untrennbare Verquickung
von Technik mit der Entwicklung der Menschheit selbst.

Der Mensch hat Geschichte. Und diese Geschichte ist von Beginn
an auch die Geschichte der Technik. Unserem heutigen Verstidndnis des
Begriffs nach verwundert dies zunéchst; schauen wir jedoch auf den
etymologischen Ursprung des Wortes. Technik stammt vom griechischen
Begriff ,téchne®, der unter anderem ,,Fihigkeit®, aber auch ,, Kunstfertig-
keit“ und ,,Handwerk“ bedeutet. Diesem Verstindnis nach war Technik
historisch schon immer eng verkniipft mit der gesamten Menschheits-
geschichte. Man konnte sogar behaupten, erst die Werkzeuge machen
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den Menschen wirklich zum Menschen. Tatsdchlich wird in paldonto-
logischem Zusammenhang von menschlichen Funden nur dann ge-
sprochen, wenn Werkzeuge oder Geritschaften gefunden werden (Par-
zinger 2016; von Schnurbein 2009). Heute verstehen wir unter Technik
meist die Anwendung wissenschaftlicher Erkenntnisse in Form von
Geriten, Maschinen und Produkten. Diese Anwendungen sind fiir uns
so alltdglich geworden, dass sie, solange sie wie gewohnt funktionieren,
kaum mehr wahrnehmbar sind. Wir beniitzen sie fiir Kommunikations-
prozesse wihrend der Arbeit, in Bildungsinstitutionen, fiir die Gestaltung
der Freizeit, fiir soziale, 6konomische und politische Teilbereiche der
Gesellschaft, die so gleichzeitig gepragt und gestaltet werden (Rammert
2016, S. 51f.). Vom Einkaufen iiber die Mobilitit, von der Organisation
des Fuflballtrainings iiber die industrielle Produktion in groflen Fab-
riken - nichts ist mehr denkbar ohne die Strukturen, Netzwerke und
Maschinen, die uns die Technik bereit stellt. Somit stellen Technologien
»(...) fundierende Elemente sozialer Handlungen und sozialer Systeme
dar“ (ebd., S. 8). Bewusst wird uns dies meist erst dann, wenn die Tech-
nik nicht wie gewohnt funktioniert und wir uns der Abhédngigkeit und
des Ausmafles bewusst werden, in der Technik unseren Alltag prégt. Bei
Stromausfall beispielsweise, wenn weder Kithlschrank, noch Heizung
oder Tankstelle mehr funktionieren. Wenn das WLAN ausfallt oder der
Akku des Smartphones nicht mehr lddt und alle Kontakte plétzlich ver-
schwinden. Wenn die Technik versagt, wird auch die Verbindung zum
Sozialen sofort offensichtlich: denn der funktionierende Akku meines
Smartphones bedingt gleichzeitig auch meine Sozialkontakte. Das Funk-
tionieren der Stromversorgung bedingt wirtschaftliche Prozesse, die,
wenn sie massiv gestort werden, die gesellschaftliche Ordnung in Frage
stellen konnen (ebd., S. 8).

Technik und Gesellschaft

Beispiele fiir das komplexe Verhiltnis von Technik und Gesellschaft
gibt es viele. Schon im Anfang ihrer Geschichte entwickelte sich die
Menschheit um und durch zu Anfang einfache, aber entscheidend in-
novative Technologien, wie Techniken zur Bearbeitung von Stein, zur Be-
herrschung des Feuers oder spéter zur Hohlenmalerei und Schnitzkunst
oder der Domestizierung von Tieren (Parzinger 2016; von Schnurbein
2009). In historischen Zeiten sind es beispielsweise die Erfindung der
Druckerpresse, des sogenannten ,,bell phone® oder von Flugmaschinen
aller Art, an denen sich zeigen ldsst, wie sehr sich technische Innovationen
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auf das gesellschaftliche Zusammenleben auswirken. Frither wie heute ist
Technik, die Art wie sie eingesetzt wird und wo sie eingesetzt wird ein
entscheidender Faktor fiir unser Selbstverstdndnis als Menschen, aber
auch essentiell fiir die Gestaltung unserer Zukunft (ebd.).

Wir haben viel dariiber gesprochen, wie Technik die Gesellschaft
pragt. Aber ist dies ein derartig einseitiges Verhdltnis? Wie sieht die Be-
ziehung zwischen der Menschheit und ihren Werkzeugen, ihrer Technik
aus? Ist es die Gesellschaft, die eine bestimmte Technik erzeugt? Oder
die Technik, die eine bestimmte Gesellschaft hervorbringt? Ganz einfach
lisst sich diese komplexe Frage nicht beantworten. Meist sind die Zu-
sammenhinge derart vielfdltig, dass eine einzige Richtung des Einflusses
kaum zu bestimmen ist. An den beiden folgenden Beispielen lésst sich
das gut veranschaulichen.

Soziale und Technische Innovation: Das Fahrrad

Wenn heute die sogenannten Pedelecs oder E-Bikes das Mobilitéts- und
Freizeitverhalten vieler Menschen verdndern, dann griindet diese neu-
este Entwicklung in der, aus heutiger Sicht eher wenig komplexen, aber
historisch gesehen mechanisch groflartigen Erfindung des Fahrrads.
Neben den technischen Herausforderungen, die seine Entwicklung mit
sich brachte, stellte das Fahrrad auch eine soziale Herausforderung dar.

Wissen Sie, welche Kleidungs- und Benimmregeln fiir die Be-
volkerung des viktorianischen Englands (etwa in den 1870er und 1880er
Jahren) galten? Wenn ja, so wird schnell deutlich, dass insbesondere fiir
Frauen das Fahren auf einem Hochrad (engl. penny farthing), dem histo-
rischen Ahnen des heutigen Fahrrads, nicht nur schwierig, sondern auch
gefihrlich war. Der ohnehin riskante Einsatz des Hochrads, der nicht
selten mit einem Sturz kopfiiber auf die Strafle endete, wurde durch die
aufwandigen mehrlagigen und sehr langen Rcke und grofen Hiite, die
im Alltag fiir Frauen als angemessen galten, zu einem echten Wagnis. Zu-
dem galt es als duflerst unschicklich, sich als Frau alleine und unabhéngig
in der Offentlichkeit fortzubewegen und dazu noch Passant*innen einen
Blick auf die eigenen Knéchel und Waden zu erméglichen, die ansonsten
keusch unter den Rocklagen verborgen blieben.

Deshalb war die Einfithrung des Hochrades in England nicht nur von
mechanischen Fragen der Sicherheit und Geschwindigkeit begleitet, son-
dern auch von heftigen gesellschaftlichen Diskussion um angemessenes
Benehmen und soziale Gefahren, die von dem neuartigen Transportmittel
ausgehen konnten (Bauer et al. 2017, S. 123-172). ,,Proper behaviour,
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das angemessene Benehmen, war klar definiert und das Fahren eines
gefihrlichen Hochrades in der Offentlichkeit und die damit verbundene
Demonstration von Unabhingigkeit und korperlicher Prasenz gehorte,
ganz besonders fiir Frauen, nicht dazu. Auf der anderen Seite entdeckte
die produzierende Industrie, die im Bereich der Hochrader noch in den
Kinderschuhen steckte, die Frauen als mogliche Klientel bald fiir sich
und warb fiir ihr Produkt mit teilweise provozierenden Plakaten, die
ganz spezifisch Frauen und ihren Wunsch nach mehr Freiheit ansprechen
sollten.

Es standen also 6konomische Interessen und die Wiinsche vieler Frau-
en, die sich nach Mobilitdt und Unabhingigkeit sehnten (aber dennoch
mit Sicherheit nicht gerne kopfiiber auf die Strafie stiirzen wollten) ge-
sellschaftlichen Diskussionen um unangemessenes Verhalten und der
Angst vor gestorter sozialer Ordnung gegeniiber. Die Sittenwéchter warn-
ten vor den Gefahren fiir Leib und Leben und Moral, die das Hochrad
mit sich bringen wiirde. Am Ende fithren diese durchaus gegensitzlichen
Wiinsche und Erwartungen zu einer Weiterentwicklung des Hochrades
zur heute bekannten Form des Fahrrads, die einfacher und ungeféhrlicher
zu fahren war. Die fast zeitgleiche Erfindung des Luftreifens verhalf zu zu-
satzlicher Sicherheit und Bequemlichkeit und letztlich zum endgiiltigen
Durchbruch des beliebten Verkehrsmittels (ebd.). Die neue Form schien
fir Frauen angemessener zu gebrauchen, auch wenn sich die Frauen
selbst dieses Recht erst erstreiten mussten. Die Netflix Serie (2023) um die
erste italienische Rechtsanwiltin (,,Das Gesetz nach Lidia Poét®) gibt in
einer Episode einen amiisanten Einblick in diese Entwicklung. Die kluge
und gut ausgebildete Frau ist es leid, stindig auf die Hilfe eines Mannes
angewiesen zu sein. Sie mochte selbst mobil sein. Also tauscht sie das
Geschenk eines Verehrers im Pfandhaus gegen ein eigenes Fahrrad ein.
Ihre ersten Fahrversuche werden von skeptischen Blicken begleitet und
sind nicht uneingeschréinkt erfolgreich, was auch an den unpraktischen
langen Rocken liegt, die sie tragt. In den folgenden Szenen wird Lidia
Poét in einem zwar rockartig weiten, aber dennoch eindeutig als Hose
erkennbarem Kleidungsstiick gezeigt.

Wir kénnen festhalten: die Entwicklung des Fahrrads bis zur heu-
tigen, technisch verfeinerten Version entstand durch die anhaltende
Wechselwirkung zwischen sozialen Normen, 6konomischen Einfliissen
und wissenschaftlicher Innovation - ein Prozess, der auch aktuell noch
fortschreitet, wenn beispielsweise tiber die Anpassung rechtlicher Nor-
men fiir die Nutzung von E-Bikes im Straflenverkehr diskutiert wird.
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Der ideologische Kampf fur die Freiheit als
Katalysator der Digitalitat

Ein zweites Beispiel, das die wechselseitige Beeinflussung von Gesell-
schaft und Technik verdeutlicht, stammt aus dem spannenden und hoch-
aktuellen Bereich der Raumfahrt.

Wenn wir zuriickblicken auf die Jahrzehnte, die im Allgemeinen
als die Zeit des ,,space race®, also des Wettlaufs ins Weltall, bezeichnet
werden, wird offensichtlich, wie entscheidend wichtig der soziale Kon-
text sein kann, um die Entwicklung bestimmter Technologien zu be-
schleunigen und gesellschaftlich vermehrt einzusetzen.

In einer Rede vor dem Kongress im Jahr 1961 betonte J. E. Kennedy,
der damalige Président der Vereinigten Staaten von Amerika, die symbol-
trachtige Wichtigkeit einer Dominanz amerikanischer Raumfahrt iiber
den Gegner im Kalten Krieg aus der UdSSR und nannte den Wettlaufins
All einen symbolischen Kampf zwischen Freiheit und Tyranneil.

Es ging also nicht nur um eine Konkurrenz der technischen Neuerun-
gen, sondern um die ideologisch aufgeladene Frage, welches gesellschaft-
liche System in der Lage sei, den Weltraum schneller und effizienter
fiir sich zu erschlieflen. Die UdSSR und die USA als die Hauptakteure
standen stellvertretend fiir gegensitzliche politische und 6konomische
Uberzeugungen, die den sozialen Kontext fiir die wissenschaftlichen
und technischen Innovationen stellten, die damals jhren Anfang nah-
men. Als einer der ersten bahnbrechenden Erfolge des space race gilt der
erfolgreiche Start des ersten Satelliten (Sputnik 1) durch die sowjetische
Raumfahrtbehorde im Jahr 1957. Die Satellitentechnik, die damals den
sogenannten Sputnikschock in der westlichen Welt ausloste, war einer
der initialen Schritte hin zur Digitalen Transformation, wie wir sie heute
erleben. Ohne die beschriebene ideologische Aufladung waren diese
technischen Innovationen vermutlich wesentlich weniger forciert wor-
den und niemand kann sagen, wann der erste Mensch die Erde aus dem
Orbit erblickt hitte oder den ersten Schritt auf dem Mond getan hitte,
wenn diese Errungenschaften nicht so viel mehr bedeutet hitten, als
ein wissenschaftlicher und technischer Erfolg (Hardesty/Eisman 2007).

Aus heutiger Perspektive haben in der Folge die innovativen Techno-
logien des Zeitalters des space race gesellschaftliches Zusammenleben
und die Gestaltung des individuellen Alltags in globalem Ausmaf3 ver-
dndert. Die Digitale Transformation fithrt zu zahlreichen Veranderungen

1 Korolevand Freedom of Space: February 14, 1955-October 4, 1957. auf: hg.nasa.
gov (Zugriff am 18.09.2022).
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in Kommunikations- und Arbeitsprozessen, in der Freizeitgestaltung
und im sozialen Zusammenleben. Auch zahlreiche sogenannte ,,spin-off
Technologien® (u.a. Herzschrittmacher, kiinstliche Gliedmafien, GPS
Systeme oder LED Lampen) werden sowohl im Alltag als auch im medi-
zinischen Bereich dauerhaft und selbstverstdndlich eingesetzt (vgl. ebd.).

Zusammenfassend ldsst sich festhalten, dass es normalerweise keinen
einseitigen Wirkungszusammenhang zwischen Technik und Gesellschaft
gibt. Meist lasst sich der Zusammenhang besser als ein zirkuldrer ver-
stehen, in dem sich Wirkung und Gegenwirkung stindig wechselseitig
beeinflussen. In diesem Kreislauf von Wechselwirkungen und gegen-
seitigen Abhangigkeiten beeinflussen und formen sich technische In-
novationen und sozialer Kontext in einem stetigen Prozess gegenseitiger
Beeinflussung und Verinderung.

Und gerade weil diese Zusammenhénge komplex sind, ist es wichtig,
sich der wechselseitig verdndernden Wirkung von Technik und Gesell-
schaft bewusst zu sein. Denn nur so erhalten wir uns die Moglichkeit,
einen gesellschaftlichen Diskurs dariiber zu fithren, wie wir in Zukunft
zusammen leben wollen. Und dieser Diskurs muss angesichts der tech-
nischen Moglichkeiten, vor denen wir stehen, ganz dringend gefiihrt
werden (Bauer et al. 2017, S. 99-122; Rammert 2016).
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